Skarb Krélowej




@ Zagadka

@ Tekst lub obrazek

Przedmiot



Zagadka 1

Budzisz sie w skarbcu krélowej i nic nie pamietasz. Przez
okno widzisz cien, prawdopodobnie nalezacy do
ztodzieja. Na podfodze widzisz drogocenne przedmioty
ktore lezg w nietadzie. Podnosisz sie i wolnym krokiem do
nich podchodzisz. Utozone w dobrej kolejnosci wytgczajg
alarm ktory caty czas wyje, a twoje bebenki zgdajg urlopu.
Dzwiek wydaje ci sie znajomy. Ale przestajesz o tym
myslec i zaczynasz uktadac przedmioty.
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Zagadka 2

Alarm przestaje wyc. Ale teraz musisz sie stagd wydostac!
Na Scianie jak manuskrypt. Gdy go rozszyfrujesz
wydostaniesz sie stad.
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Przedmiot 1

Swietnie! Udato ci sie opusci¢ pomieszczenie
wciskajgc czerwony kamien na koronie krolewskiej
narysowanej na scianie! Mechanizm trzeszczy i
otwierajg sie drzwi za tobg. Rozgladasz sie czy ktos
tu jest, ale nikogo niema. Po srodku stoi wielki tron.
Zgadujesz ze to sala tronowa. Obok jest biblioteka.
Na stole lezg plany. Chyba o rodzinie krélowej,
zabierasz je i uciekasz szukac kryjowki, poniewaz
ustyszates na korytarzu kroki.
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Zagadka 3

To krélowa! Zbliza sie coraz bardziej a ty stoisz po
srodku biblioteki z planami w rece. Serio, kiedy ktos
by zrobit ci zdjecie, to co by sobie pomyslata policja?

Ze to uciekinier! Wprawdzie nie pamietasz kim
jestes i jaki masz zawod ale i tak! Dostrzegasz katem
oka drzwi i pedzisz do nich (po cichu). Dobiegasz do
konca, ale drzwi sg zamkniete na ktdédke. Szperasz
po kieszeniach i znajdujesz wytrych. Moze kiedys byt
do zadan specjalnych? Otwierasz drzwi tak szybko,
jakbys byt zawodowcem! W srodku jest mate
pomieszczenie. Wchodzisz i zamykasz drzwi za soba.
Na Scianie sg trzy przyciski a na nich dziwne znaki.
Gdzies juz je widziates. Przypomnij sobie gdzie i
kliknij odpowiedni przycisk.
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Zagadka 4

Klikasz srodkowy guzik. Czekasz chwile. Mechanizm
otwiera pod tobg zapadnie. Spadasz. Zamykasz oczy.
A gdy je otwierasz widzisz schody w gore. ldziesz,
biegniesz. Na gorze czujesz przecigg. Wchodzisz na
sama gore i rozglgdasz sie po pomieszczeniu.
Wyglada jak wieza straznicza! | faktycznie, przez
okna w Scianach jest widok na cate miasto. Nie
pamietasz jak sie nazywa, ale chyba na L. Cos
przektuwa twojg uwage. Co ci wpadto w oko?
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Zagadka 5

Zauwazasz ztodzieja wspinajgcego sie ha most.
Krzyczysz — Hej! Prosze panal — Ztodziej stoi
zdezorientowany i probuje zlac sie z ttem. Stoi i
czekasz co zrobi. Niedaleko widzisz policjanta i
krzyczysz ze ztodziej cos ukradt. Policjant pedzi po
ztodzieja. Gdy zapiagt mu kajdanki na rekach
pogratulowat ci obywatelskiej postawy.

Gratuluje panul!
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By wrdci¢ do wiezy przejdz labirynt!




Zagadka 6

Zauwazytes na jego mundurze flage. Pytasz sie jaki
to kraj.

- Prosze pana, nawet dziecko wie ze to flaga Wielkiej
Brytaniil — Powiedziat policjant ze Smiechem.

- Prosze wybaczy¢, mam ciezkg skleroze i nic nie
pamietam! — Rozzalitem sie mu — Nie pamietam
nawet jak mam na imie! — Policjant pokrecit gtowq i
odszedt. Zostates sam na wiezy. Widzisz wajche.
Obok napisane jest on/off. Gdy pociggniesz na on
jakis mechanizm sie witgczy. Co sie stanie gry
pociggniesz za wajche?
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Zagadka 7

Doszedtes do wniosku ze wtgczanie alarmu jest
niepotrzebne. Rozejrzyj sie. Kazda ciekawa rzecz ma
swoj numer. Wybierz madrze, bo drugiej okazji nie
bedzie. Okno — zagadka numer 8, drzwi — zagadka
numer 9, gruz - numer 10. Ten pokdj nie wyglada
jakby ktos tu mieszkat, a raczej mieszka. Jezeli
chcesz sprawdzi¢ caty pokoj — prosze masz zdjecie.






Zagadka 8

Czujesz zimny wiatr na szyi gdy stanates przy oknie.
Jest tam taras. Na tarasie lezy wielka skrzynia, z
ceratg w kwiatki. Z daleka wyglgdato to faktycznie
jak kwiatki, ale z bliska jak cos czego nie mozna
opisac. W srodku znajduje sie tunel. Dziwisz sie.
Tunel? W skrzyni? No nic. Wchodzisz do srodka i
zjezdzasz na sam dot. Na dole probujesz
wyhamowac by sie rozejrzec czy w pomieszczeniu
ktos jest. Lecz okazuje sie ze nie wylgdowates w
pomieszczeniu tylko w szafie! Ubrania
zamortyzowaty upadek. Otwierasz drzwi od szafy i
wyglgdasz zza nich. W pokoju jest jasno jak nie
wiem. Znowu masz uczucie, jakbys juz tu byt. Jest
sejf. Jaki kod trzeba wpisac by sie udato go
otworzyc? Jezeli masz rozwigzanie idz do zagadki
numer 11.
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